4. Trot-over (cavaletti in
jog/draf overschrijden)

5. Voorwerp
verplaatsen

3. Sidepass
(zijwaartse
gang over

balk)

2. Brug

7. Linker galop

8. 360° draaien

6. Achterwaarts in L
zonder balken te raken

9. Halt houden,
stilstand en
line-up
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Door de poort (mag NIET losgelaten worden)
Over de brug en jog naar volgende hindernis
Zijwaarts (sidepass) in stap over de balk

Jog en “trot-over” tot volgende hindernis
Verplaatsen van een voorwerp in stap
Achterwaarts gaan in L-vorm

Linker galop tot vierkant

In vierkant stappen en 360 ° draaien naar
rechts zonder de balken te raken

Halt houden, stilstand en line-up met andere




